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파이썬의 세계로



• 컴퓨터와 프로그래밍에 대해 이해해 보려고 해요.

• 프로그램은 프로그래머가 프로그래밍을 통해 만들어요.

• 파이썬은 영국 코미디 프로그램의 이름을 딴 프로그래밍 언어에요.

• 최근 파이썬은 인공지능과 데이터 과학 분야에서 엄청난 인기를 얻고 있지요.

• 이런 파이썬을 사용하기 위해 필요한 것들을 살펴볼 것이랍니다.

• 파이썬 프로그래머가 되기 위해 준비운동을 해 봅시다.

• 자! 시작해 볼까요?



1.4 프로그래밍이란 무엇인가

•프로그램program

• 컴퓨터가 해야할 일을 미리 기록해 놓은 작업 지시서 같은 것
• 우리가 사용하는 파워포인트나 카카오톡과 같은 것들이 모두 프로그램

•프로그래밍programming

• 하나 이상의 명령어instruction들을 입력하여 프로그램을 작성하는 과정
• 다른 표현으로 코딩coding이라고도 한다.

•프로그래머programmer

• 프로그램을 작성하는 사람
• 컴퓨터에 명령을 내리는 명령어를 작성할 수 있어야 한다.



파이썬 코드

기계어 코드

나는야
프로그래머!

너무 이해하
기 힘들어요!



프로그래밍과
실행과정

파이썬 번역기는 엄격한
문법을 가지고 있다.
프로그래밍 문법을 따르지 않으면
코드가 실행되지 않는다



1.5 프로그래밍을 꼭 알아야 하나

• 자연과학이나 공학 분야의 학문과 직업에 종사하는 사람들뿐만 아
니라 인문사회계열 역시 이제 컴퓨터 소프트웨어의 활용과 맞춤형
소프트웨어 개발 능력이 필수적인 시대로 바뀌고 있다.
• 지루하고 반복적인 작업은 컴퓨터에게 맡기고 사람은 더욱 창의적
인 일에 집중하는 것이 생산성을 높일 수 있다.



1.5 프로그래밍을 꼭 알아야 하나

• 소설을 읽고 이해하는 것은 컴퓨터가 할만한 일이 아니지만, 소설
파일에서 단어의 출현 횟수를 세는 일은 초보적인 일 중에서도 가
장 초보적인 일이다.
• 아래의 4줄 가량의 코딩을 통해서 우리는 소설 “모비딕”에 나타나
는 모든 단어의 출현 횟수를 금방 계산할 수 있다는 것만 이해하자.

단지 몇 줄의 코딩으로 소설속의 모든 단어의 출현 횟수를 알 수 있다
-> 코딩을 배우면 당신의 능력이 더 커질 것이다.

코딩 능력으로
데이터 정복



1.6 파이썬 밖에 없을까

• 프로그래밍 언어도 많은 종류가 있고 프로그래머들은 각자에게 맞
는 언어를 골라 사용한다. 
• 대표적인 언어는 '파이썬', '자바', 'C', 'C++', 'JavaScript' 같은 것들
이다. 이 프로그래밍 언어들은 고유한 문법 체계를 가지고 있다.

2019년 가장 트렌디한 프로그래밍 언어



•파이썬Python은 귀도 반 로섬Guido van 

Rossum이 1991년에 개발한 대화형
프로그래밍 언어인데 최근 많은 인기를
얻고 있다.
• 가장 큰 이유는 생산성이 뛰어나기
때문이다. 파이썬을 이용하면
간결하면서도 효율적인 프로그램을
빠르게 작성할 수 있다. 
• 파이썬은 오픈 소스이어서 무료이고
패키지들이 계속 추가되고 있어서 매일
진화하는 언어이기도 하다.

제가 파이썬의
창시자 입니다!



1.6 파이썬밖에 없을까

• 파이썬은 무엇보다도 초보자의 프로그래밍 입문에 적합한 언어이
다. 그 이유는 프로그래머가 한 줄의 문장을 입력하고 엔터키를 치
면 명령 해석기인 인터프리터interpreter가 이것을 바로 실행한다.
• 파이썬 프로그래머는 자신이 작성한 문장의 결과를 입력 즉시 볼
수 있기 때문에 입문자도 간편하게 프로그램의 실행을 살펴볼 수
있다.



1.7 파이썬 개발도구를 설치해 보자

• 홈페이지 접속
• http://www.python.org/

http://www.python.org/


1.7 파이썬 개발도구를 설치해 보자

• python-3-8-x.exe 실행 후(최신 버전으로 설치하세요)
• “Install launcher for all users(recommended)“ 
• “Add Python 3.7 to PATH“ 선택



파이썬 실행환경 : IDLE

파이썬 인터프리터



1.8 파이썬 인터프리터 사용해 보기

• 시작 버튼을 눌러 “python”을 검색 후 Python 3.8을 눌러서 실행
• 파이썬 인터프리터는 처음 자신을 소개한다. 화면 첫 줄에는 자신
의 버전version 등의 정보를 보여주고 있다. 그리고 다음 줄에는 더
많은 정보를 원할 경우 입력할 수 있는 명령들을 보여 주고 있다.



1.8 파이썬 인터프리터 사용해 보기

• 사용자의 입력을 받을 수 있는 프롬프트prompt에 파이썬 명령어를
준다.(커서가 깜박일 것이다)
• 프롬프트에 print('Hello Python!!') 을 입력 후 엔터키를 누르자
• 프롬프트 아래에 Hello Python!!이 출력된다.
• 이런 문자의 모음을 컴퓨터 프로그래밍에서는 문자열string이라고
한다. 
• print()는 파이썬의 내장함수built-in function로 괄호 안의 값을 화면에
출력하는 역할을 한다.



1.8 파이썬 인터프리터 사용해 보기

• 인터프리터에서 간단한 계산을 할 수도 있다. 그 값을 저장해 놓았
다가 출력을 할 수도 있다. 



1.9 파이썬 개발도구에서 ‘Hello World’를 출력 해보자

• 파이썬 인터프리터로 코딩을 하는 것은 간단하기는 하지만 몇 가
지 문제가 있다.
•잘못 입력한 경우 수정하기가 힘들다. 또 다른 문제는 한 번 일을
시키고 나면, 이 일을 다음에 다시 시키기 어렵다.
• 이런 문제를 피하는 방법은 파이썬에 입력할 명령어들을 모아 하
나의 소스 코드source code로 저장해 두는 것이다. 
• 소스 코드의 작성과 관리를 돕는 도구를 통합 개발 도구integrated 

development environment 혹은 IDE라고 한다. 



1.9 파이썬 개발도구에서 ‘Hello World’를 출력 해보자

• 파이썬을 설치하면 간단한 IDE가 제공되는데, 이 도구의 이름이
IDLE이다. 
• IDLE는 Integrated Development and Learning Environment의
약자로 “통합적 개발/학습 환경”이라는 뜻을 가지고 있다. 
• 아래와 같이 시작메뉴의 “모든 프로그램”에서 IDLE를 검색하면 된
다. 이렇게 IDLE를 찾아 실행하면 기본적으로 파이썬 인터프리터
와 동일한 모습이다.

IDLE 실행 파이썬 Shell에서 프롬프트가 나타남
이 부분에 명령을 입력



1.9 파이썬 개발도구에서 ‘Hello World’를 출력 해보자

• 파이썬 IDLE 프로그램의 “File” 메뉴를 이용하여 “New File”을 선택
할 수 있다. 새로운 파일이 생성되고 편집이 가능한 상태가 된다.
• 이 창에 아래 그림처럼 코드를 입력하고 면적의 값을 출력하도록
해 보자. 실행을 시키는 방법은 “Run” 메뉴 아래에 있는 “Run 
Module”을 선택하면 된다. 
•여러분이 편집한 파일이 저장되지 않았다면 아래 그림의 오른쪽과
같이 먼저 저장하라는 메시지가 뜰 것이다.

파이썬 파일을 실
행하기 전에는 반
드시 저장을 해야

해요



1.9 파이썬 개발도구에서 ‘Hello World’를 출력 해보자

•저장이 끝나고 에러없이 수행되면, 파이썬 인터프리터 창에 여러
분이 작성한 코드의 실행 결과가 나타난다. 



1.10 주석으로 이해하기 쉬운 코드를 만들기

•주석comment은 소스 코드에 붙이는 설명글와 같은 것이다. 주석은
프로그램이 하는 일을 설명한다. 
•주석은 프로그램의 실행 결과에 영향을 끼치지 않는다. 그러니 주
석이 없어도 프로그램의 실행 결과는 완전히 똑같다. 
• 파이썬에서는 #로 시작하면 줄의 끝까지 주석으로 취급한다

파이썬 코드를 설명하는 문장
실행되지 않음



1.10 주석으로 이해하기 쉬운 코드를 만들기

•주석은 컴퓨터를 위한 것이 아니고 프로그램을 읽는 사람을 위한
것이다. 
• 프로그램은 완성된 후에도 유지보수를 계속 해야 한다. 
• 일을 물려 받은 후임 개발자가 소스 코드를 수정하거나 보완하려고 다시

읽을 수 있다. 
• 만약 코드가 복잡하고 오래 전에 만들었다면, 코드를 만든 사람조차도 잘

이해되지 않을 수 있다. 
• 다른 사람이 작성한 코드를 읽는 것은 더욱 어려운 일이다. 

•따라서 개발자는 자신의 프로그램이 무엇을 하려고 하는지 주석으
로 만들어서 코드에 붙일 필요가 있는 것이다.



1.10 주석으로 이해하기 쉬운 코드를 만들기

•여러 줄의 주석 처리를 하는 방법
코드에는 이와 같은 많은 주석이 필요합니다. 이
렇게 해야 나중에 코드를 이해하기 편합니다.

주석문의 스타일도 여러가지가 있지요.





1.11 무작정 계산부터 해보자

• 컴퓨터는 기본적으로 계산하는 기계이다. 
•덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈을 컴퓨터에게 시켜보자. 암산으로도 가능
한 계산을 연습 삼아 한 줄씩 입력하고 실행해보자. 
•대화형 모드interpreter mode 모드에서 2 + 3과 print(2 + 3)의 결과는
같다.



1.11 무작정 계산부터 해보자

• 이번에는 좀 어려운 계산을 해보자.



1.11 무작정 계산부터 해보자



1.12 print() 함수로 원하는 메시지 출력해 보기

•따옴표로 시작하여 같은 따옴표로 끝나는 문자열을 프롬프트에 입
력하면 그 상태 그대로 나타난다. 데이터가 문자열이라는 것을 보
여주는 표시이다. 
• 하지만 print() 함수 안에 문자열이 있을 경우 따옴표는 나타나지
않는 것에 유의하자. 이때는 print() 함수에 넘겨진 문자열을 출력
하라는 명령을 수행한 결과를 보여주는 것이다.



1.12 print() 함수로 원하는 메시지 출력해 보기

• 파이썬에서 큰따옴표("...")나 작은따옴표(‘...’)로 둘러싸이면 텍스트
정보를 담은 문자열이 된다. 
• 문자열에 + 연산자를 이용하여 다른 문자열을 덧붙이면, 두 문자
열이 연결된다. 파이썬 문자열에는 다음과 같이 곱셈 기호를 사용
하는 것도 가능하다.
• 컴퓨터는 계산도 잘하지만 어떤 것을 반복하는 것에도 소질이 있
다. 



1.12 print() 함수로 원하는 메시지 출력해 보기

• 문자열과 숫자를 구별하여야 한다. 
•예를 들어서 ＂100"은 문자열이고 100은 숫자이다. "100"+"200"
을 실행하면 "100200"이 출력된다. 
다음과 같이 100 + 200과 "100"+"200"의 결과가 다르다는 것에
각별히 유의하자.

문자열 덧셈은 두 문자
열을 이어 붙여 줍니다.

숫자 덧셈은 값을 더
합니다.



1.12 print() 함수로 원하는 메시지 출력해 보기

• 문자열을 표현할 때 작은따옴표와 큰따옴표 중 아무것이나 사용해
도 된다. 딱 한 가지 지켜야 할 것은 각 따옴표로 시작한 문자열은
처음에 쓴 따옴표로 끝내야 한다는 약속이다. 
• 줄바꿈을 포함하여 여러 줄에 걸친 문자열을 표현하고 싶을 때도
있다. 이때는 작은따옴표나 큰따옴표 세 개로 문자열을 시작하고
같은 방식으로 닫으면 된다.



따옴표 3개로 시작해서 끝나는
문자열 안에는 큰따옴표, 작은
따옴표를 모두 사용할 수 있어

요



1.13 파이썬이 정말로 편리한 이유 : 모듈 설치하기

• 파이썬 함수나 변수 또는 클래스들은 별도의 스크립트 파일로 저
장하여 불러서 사용하는 것이 편리한데 이렇게 만든 스크립트 파
일을 모듈module이라고 부른다. 
• 파이썬 설치 시에 함께 제공되는 모듈을 표준 라이브러리standard 

library라고 부른다. 다양한 문제를 해결하기 위해서는 이 표준 라이
브러리의 기본적인 기능뿐만 아니라 여러 프로그래머와 기관에서
만들어 놓은 라이브러리를 가져다가 활용할 필요가 있다.
• 이 라이브러리는 흔히 패키지package라고도 한다. 외부 패키지를 사
용하기 위해서는

1) 파이썬 시스템에 pip라는 프로그램을 이용해 패키지를 설치하는 작업
2) 설치된 패키지를 활용을 위해 불러들이는 작업이 필요하다. 



1.13 파이썬이 정말로 편리한 이유 : 모듈 설치하기

• pip는 파이썬의 패키지 관리 소프트웨어로 표준 라이브러리에 포
함되지 않은 외부 라이브러리를 설치하도록 도와주는 도구이다. 
• pip를 이용하여 설치할 때는 윈도우 컴퓨터의 명령행에서 다음과
같은 명령을 입력한다.

•예를 들어 numpy라는 패키지를 설치하기 위해서는 아래와 같이
콘솔 명령창에 pip install numpy만 입력하면 된다. 



1.13 파이썬이 정말로 편리한 이유 : 모듈 설치하기

• 우리가 이 책에서 사용할 패키지는 다음과 같다.
• numpy, matplotlib, pandas, scikit-learn, seaborn, opencv-python

•위에서 다룬 모듈을 설치하기 위해서는 다음과 같이 pip를 이용하
여 모듈 설치를 하기만 하면 된다. 
• 쉼표는 사용하지 않는다.



1.13 파이썬이 정말로 편리한 이유 : 모듈 설치하기

•미리 만들어진 모듈이 설치된 상태라면 이제 사용하기 위해 불러
오는 것이 필요하다. 
• 이를 위해서는 ‘import’와 함께 모듈 이름을 써 주면 되고, 사용할
때에는 모듈 이름에 점(.)을 찍은 후 모듈 안의 구성요소를 호출해
주면 된다. 
• 다음은 현재 스크립트나 대화창에서 모듈을 불러와서 이 모듈에
있는 func라는 이름의 기능을 사용하는 방법이다.



1.15 오류가 발생할 수 있다

• 프로그래밍 언어를 비교할 때, 파이썬이 무척 관대하고 참을성이
많다고 할 수 있다. 그렇다고 개발자가 아무렇게나 입력하면 안 된
다. 컴퓨터는 인간과 달라서 상식이 전혀 없고 사정을 봐주지 않는
다. 
• 프로그래머는 프로그래밍 언어의 문법을 엄격히 지켜야 한다. 
우리가 외국인과 영어로 이야기할 때에 문법을 지키지 않으면 의
사소통이 “어려운" 정도이지만, 프로그래밍 언어에서 문법을 지키
지 않으면 의사소통이 “불가능"하다.



1.15 오류가 발생할 수 있다

•예를 들어서 다음과 같이 입력해보자.

• 컴퓨터는 위와 같은 문장을 입력하면 빨간색으로 오류Error를 출력
한다. 문법을 지키라는 이야기이다. 
• 오류 메시지를 보면 파이썬이 이해할 수 없는 명령을 입력했다고
말하고 있다. print라고 해야 할 것을 PRINT라고 입력한 것이다. 
• 파이썬은 대소문자를 구별하기 때문에 PRINT라고 하면 이것을 어
떻게 처리해야 되는지 알지 못한다. 



1.15 오류가 발생할 수 있다

•텍스트를 출력할 때도 따옴표를 생략하면 오류가 발생한다. 이 때
다음과 같이 ^로 오류의 위치와 오류의 원인을 알려준다.

• 오류 메시지를 만나면 당황하지 말고 침착하게 읽어 보자. 오류
메시지는 여러분이 실수한 부분을 찾아 고칠 수 있도록 유용한
정보를 제공해 준다. 

• 오류 메시지는 잘못을 지적하는 것이 아니라
여러분을 도와주는 친절한 도우미라고 생각하자. 

• 오류 메시지를 꼼꼼히 읽고 오류의 유형들에 익숙해지면 여러분의 코딩 실력도
부쩍 늘게 될 것이다.





LAB1-1 자주 사용하게 될 print() 함수를 연습해 보자
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Questions?


