
6장
함수로 일처리를 짜임새

있게 하자



이 장에서 배울 것들

• 함수의 개념을 학습해 보아요.

• 함수를 작성하는 방법을 익혀서 활용해 볼 것이에요.

• 함수를 호출하여 사용하여 방법을 학습해 보아요.

• 함수가 그 결과를 반환하는 return 문에 대하여 알아 보아요.

• 함수에 일을 시키기 위해서 넘겨주기 인자와 매개변수의 차이점을 알아 보아요.

• 효율적인 프로그래밍을 위한 모듈의 개념을 학습해 보아요.

• 모듈을 만들고 활용하는 연습도 함께 해 보아요.



• 파이썬에서는 프로그램을 쪼개는 3가지의 방법이 있다. 

• 함수function는 우리가 반복적으로 사용하는 코드를 묶은 것으로 코드의 덩어

리와 같다. 

• 객체object는 코드 중에서 독립적인 단위로 분리할 수 있는 조각이다. 

• 모듈module은 프로그램의 일부를 가지고 있는 독립적인 파일이다. 

•함수는 일을 수행하는 코드의 덩어리이며, 더 큰 프로그램을 구축하

는 데 사용할 수 있는 작은 조각이다.

6.1 짜임새 있는 기능을 만드는 멋진 기능 : 함수



함수는 자료를 전달
받아서 일을 하고

그 결과를 돌려준다

전달되는 값이 다르
면 결과도 다를 것

이다.
(예: 사과, 오렌지)



• 첫째 줄 def print_address():에서 def 키워드
를 이용하여 함수를 정의하고 있다. 이어서 함
수의 이름을 적은 후에 소괄호 ()와 콜론 :을
붙인다. 여기서 콜론 :은 코드 블록이 이어서
등장한다는 것을 의미한다. 이것은 이전 장에
서 배운 if, for, while의 경우와 마찬가지이다. 

• 두 번째 줄부터 네 번째 줄까지는 함수를 구
성하는 문장들이 들어간다. 함수를 구성하는
문장들은 반드시 들여쓰기를 해야한다. 이 덩
어리를 블록이라고 하고, 함수는 이 블록을 실
행한다.

6.2 def 예약어를 이용하여 함수를 작성하고 호출하기



• 함수 안에 있는 코드들은 자동으로 실행되지 않으며, 함수가 호출
되어야 함수 안의 코드가 실행된다. 
•함수 호출function call이란 다음과 같이 함수 이름을 적어주는 것이다. 
위의 코드에 다음과 같은 1줄만 추가하면 print_address() 함수가
실행되고 아래와 같이 실행 결과가 표시된다.

6.2 def 예약어를 이용하여 함수를 작성하고 호출하기

반드시 함수 호출
문이 있어야만 함
수가 수행된다.

함수 호출로 인한
수행결과.





• 우리가 함수를 정의하더라도 함수를 호출하지 않으면 함수 안의 코드는
실행되지 않는다. 

• 함수를 호출하려면 함수 이름과 소괄호를 이용한다. 아래는 수행 결과

• 그런데 생각해보면 위와 같은 출력은 왼쪽과 같은 문장으로도 얼마든지
출력할 수 있다. 

6.3 함수를 만들고 불러서 일을 시켜보자



6.3 함수를 만들고 불러서 일을 시켜보자

• 함수를 사용하는 주된 이유는 우리가 한 번만 함수를 정의하면 언제
든지 필요할 때면 함수를 불러서 일을 시킬 수 있기 때문이다. 

• 이 주소를 3번 인쇄하여 출력하고자 하는 경우를 생각해보자. 함수가
정의된 상태라면 우리는 다음과 같이 이 작업을 수행할 수 있다. 

함수는 한 번 만들어 두
면 두고두고 재사용이

가능하다





6.4 함수에 하나의 값을 넘겨주고 일을 시키자
• 우리는 함수 외부에서 함수 안으로 값(정보)을 전달할 수 있다. 이 값을 인자argument라고 한다.

• 예를 들어서 앞의 주소를 인쇄하는 print_address() 함수에서 수신자의 이름은 외부에서 전달
받는 것으로 해보자. 수신자의 이름을 변경할 수 있으면 같은 회사에서 근무하는 사람들도
사용할 수 있을 것이다.



6.4 함수에 하나의 값을 넘겨주고 일을 시키자

• 함수 정의부를 살펴보면 이전과 달리 함수 이름 뒤의 소괄호 안에
변수 name이 있다. 이 변수 name을 통하여 함수로 값이 전달된다. 
메인 프로그램에서 print_address()를 호출할 때 "홍길동"이라는 문
자열을 괄호 안에 넣어 주었는데. 이것이 함수 내부의 name 변수
로 전달되는 것이다.   

• 함수 호출시 전달되는 실제 값을 인자argument라고 하고, 함수 내부
에서 전달받는 변수를 매개변수parameter라고 한다. 

함수의 매개변수 name을
통해서 그 결과를 다르게

만들 수 있다

“홍길동” 대신 여러분
의 이름도 가능하다



함수에 넘겨지는 값 : 인자

함수 내부에서 전달 받는 변수 : 매개변수



6.5 함수에 일을 시키고 그 값을 받아오도록 하자

• 지금까지, 함수는 우리가 주는 값을 받아서 작업을 처리하였다. 그러나 함수
가 매우 유용한 것은 함수가 주어진 일을 하고 우리에게 뭔가를 보낼 수 있다
는 점이다. 이와 같이 함수로부터 되돌아오는 값을 반환 값return value이라고 한
다. 

• 함수가 함수 내부의 값을 외부에 보낼때는 return 키워드를 사용하면 된다. 
원의 반지름을 보내면 원의 면적을 계산해서 반환하는 함수를 작성해보자. 



• 원의 반지름을 보내면 원의 면적을 계산해서 반환하는 함수를 작성해보자.

• 이 함수의 호출문에 다음과 같은 할당 문을 넣어보자.

• c_area 에는 78.5�값이 반환되어 저장된다.�다음과 같이 출력해 보자.

• 다음과 같이 하면 함수 호출만 하고 그 반환값을 사용하지 않게 된다



6.6 함수에 여러 개의 값을 넘겨주는 고급 기능

• 2개의 정수 start와 end를 받아서 start에서 end까지의 합을 계산
하는 함수 get_sum()을 작성하자. 

• 인자와 매개변수는 함수 호출 시에 데이터를 주고받기 위하여 필
요하다. 다시 정리하면, 인자argument는 호출 프로그램에 의하여 함
수에 실제로 전달되는 값이다. 매개변수parameter는 이 값을 전달받
는 변수이다.



1과 10을 전달
받은 경우 55를

반환한다



6.6 함수에 여러 개의 값을 넘겨주는 고급 기능

• 여기서 주의할 점은 매개변수의

개수와 넘어가는 인자의 개수가

정확히 일치하여야 한다는 점이다. 

• 즉 매개 변수가 두 개이면 인자도

두 개를 전달하여야 한다. 매개변

수의 개수와 인자의 개수가 일치

하지 않으면 오류가 발생하게 된

다.



6.7 여러 개의 값을 넘겨주고 여러 개의 값을 돌려받자

• 지금까지 함수는 호출될 때 맡은 일을 수행하고 수행을 마치거나, 
수행을 마칠 때 하나의 값을 반환하는 일을 하는 것을 살펴보았다. 
파이썬의 큰 특징 중 하나는 함수가 여러 개의 값을 반환할 수 있
다는 것으로, 다음과 같은 형식을 사용한다. 가장 큰 이유는 생산
성이 뛰어나기 때문이다. 
• 파이썬을 이용하면 간결하면서도 효율적인 프로그램을 빠르게 작
성할 수 있다.

항상 작은 수, 큰 수
쌍이 반환된다



• 2개의 수를 인자로 받아서 사칙연산을 수행하고 그 값을 출력하는 프로그램

사칙연산의 결과를
반환받는다.



6.8 변수의 범위는 어디까지인가

• 다음과 같이 함수 내부에서 counter = 200과 같이 counter에 새로운 값을 할
당해 보도록 하자. 함수 외부와 내부 모두 200이 출력될까?

• counter = 200과 같은 할당이 이루어질 때 이 변수는 함수 안에서 새로 선언
되고 생성된다. 

• 이와 같이 함수 안에서 생성되는 변수를 지역변수local variable라고 한다. 이 지
역변수 counter가 참조하는 값 200은 전역변수가 참조하는 값 100과 별개의
메모리에 있으며, 지역변수는 함수가 종료되면 사라진다. 따라서 counter 변
수를 함수의 외부에서 출력할 경우 200이 아닌 100이 출력되게 되는 것이다.



함수가 호출될 때 생
성되어 호출이 완료되
면 메모리에서 사라지

는 지역변수

print_counter() 함수
의 호출에 관계없이
메모리에서 유지되는

전역변수

지역변수



6.9 함수 안에서 전역변수 사용하기 : global 키워드

• 만일 함수 내부에서 새로 변수를 만들지 않고 전역변수인 counter
를 불러서 사용하려면 어떻게 해야할까? 아래와 같이 global이라
는 키워드를 사용하는 것이 바람직하다. global counter는 함수 외
부의 전역변수 counter를 사용하겠다는 선언이다.

• 이와 같은 선언을 할 경우 아래의 그림과 같이 print_counter()는
외부의 전역변수 counter를 사용하므로 counter = 200을 적용하
면 전역변수의 값이 200으로 변경된다.



지역변수가 아닌 전역변수
counter를 사용하게 된다.
함수 내부에서 값을 바꾸
면 외부에서도 그 값이 바

뀌게 된다

area 값을 반환하지 않아도
외부에서 그 값이 0에서

78.5로 바뀐다

주의 : 전역변수를 너무 많이
사용하면 코드가 길어질 경우
에러발생의 원인이 되니 꼭

필요한 경우에 한해서만 사용
합시다.



6.10 함수에 쉽게 일을 시키는 디폴트 인자

• 파이썬에서는 함수의 매개변수가 기본값을 가질 수 있다. 이것을 디폴트 인자
default argument라고 한다. 예를 들어 보자. 다음과 같이 햄버거 주문 함수 order()
가 있다고 하자. greet()는 항상 3개의 인자를 받아야 한다. 첫 인자는 햄버거
의 개수, 두 번째는 피클 포함여부, 세 번째는 양파 포함 여부이다.

• 만약 우리가 order() 함수에 3개의 인자를 전달하지 않으면 오류가 발생한다. 



6.10 함수에 쉽게 일을 시키는 디폴트 인자

• 이와 같이 인자가 부족한 경우에 기본값을 넣어주는 메커니즘이 있다면 편리
할 것이다. 바로 이러한 목적으로 사용하는 것이 디폴트 인자이다.

• 위의 코드를 살펴보면 pickle과 onion 매개변수에 True라는 디폴트 인자를 넣
어 주었다. 따라서 order(2)와 같이 호출해도 프로그램은 오류없이 잘 수행된
다. 반면 이 프로그램에서는 num에 대한 디폴트 값을 주지 않았으며 따라서
order()과 같은 방식으로 함수를 호출하면 프로그램은 오류를 출력할 것이다.



6.10 함수에 쉽게 일을 시키는 디폴트 인자

• 디폴트 값이 있는 매개 변수는 다음과 같이 순서를 바꾸어 인자를
넣을 수도 있다.

order(3) 만하면 자동으로 order(3, True, True) 가 된다



6.11 키워드 인자로 더욱더 고급지게 함수 활용하기

• 파이썬에서 대부분의 인자들은 함수 호출 시에 위치에 의하여 구
별된다. 예를 들어서 power(2, 10)은 power(10, 2)과는 다르다. 함
수 호출 power(2, 10)은 밑base이 2이고 지수exponent가 10인 210을
계산할 것이고 power(10, 2)은 102을 계산할 것이다. 

• 혼동을 줄이고 안전한 프로그램을 위해 키워드 인자keyword argument

는 인자들 앞에 키워드를 두어서 인자들을 구분한다

어떤 값이 밑이고 지수인지
헷갈릴 수 있다 -> 오류의

원인이 된다



6.11 키워드 인자로 더욱더 고급지게 함수 활용하기
밑(base)과 지수(exponent)
를 명시를 해주므로 헷갈리

지 않는다.



LAB6-3 주급 계산 프로그램



LAB6-3 주급 계산 프로그램



LAB6-4 리스트에서 최대값/최소값을 편리하게 찾는 함
수



LAB6-4 리스트에서 최대값/최소값을 편리하게 찾는 함수



6.12 자신을 호출하는 재귀 함수

• 재귀함수recursion란 함수 내부에서 자기 자신을 호출하는 함수를 말한다. 재

귀는 매우 유용한 문제해결 기법으로 절차적 기법으로 해결하기 어려운

문제를 직관적이고 간단하게 해결할 수 있다. 

• 팩토리얼 식과 정의 : n! = n * (n – 1)!

재귀적 정의



6.12 자신을 호출하는 재귀 함수

• 이 정의를 바탕으로 팩토리얼은 1! = 1일 때 n! = n*(n-1)!로 정의할
수 있다. 이를 코드로 구현하면 다음과 같이 나타낼 수 있다.

• 재귀함수에서 중요한 점은 이 프로그램이 언제 종료되는가인데 정의
에 의하여 1! = 1인 경우는 그 값이 정의되지만 1이하의 값에 대해서
는 팩토리얼을 정의할 필요가 없으므로 if 문에서 n이 1이하가 되면
1을 반환하면 된다.



LAB6-7 피보나치 함수 계산하기



LAB6-7 피보나치 함수 계산하기





6.13 모듈을 이용해서 함수를 두고두고 재사용하자

•모듈module이란, 파이썬 함수나 변수 또는 클래스들을 모아놓은
스크립트 파일을 말한다. 파이썬은 여러 기관과 개발자들에 의
해서 만들어진 많은 모듈이 있으며 우리는 이 모듈을 이용하여
효과적으로 소프트웨어를 개발할 수 있다.

• 다음은 현재 스크립트나 대화창에서 모듈을 불러오는 명령이다.



6.13 모듈을 이용해서 함수를 두고두고 재사용하자

• 파이썬 설치와 함께 제공되는 모듈을 파이썬 표준 라이브러리python standard 

library라고도 하며 문자열과 텍스트 처리, 이진 데이터 처리, 날짜와 시간 처리, 

배열 등의 자료형 처리, 수치 연산과 수학 함수, 파일과 디렉토리 접근, 유닉스
시스템의 데이터베이스 접근, 데이터 압축, 그래픽 등을 위한 100여 가지 이
상의 모듈이 표준 라이브러리들로 제공된다. 

• 우선 날짜와 시간을 다루는 데에 편리한 datetime 모듈을 살펴 보자. 다음과
같이 불러들여 사용할 수 있다.





6.14 나만의 모듈을 만들고 불러서 사용해보자

• 우리가 만든 함수들을 여러 군데에서 다시 사용할 수 있도록 함수를
저장해 놓은 모듈을 만들어 보자. 여러 개의 함수를 담은 모듈과 하나
의 함수를 담은 모듈 모두 같은 방식으로 만들고 사용하므로 여기서는
아래와 같이 간단한 함수 하나를 담은 모듈을 만들어 보자. 

• 모듈이라는 것은 파이썬 파일이다. 그리고 그 파일의 이름이 바로 모듈
의 이름이 된다.

• 모듈이름.함수이름() 형태로 호출하면 된다.







Questions?


