
7장 데이터를 리스트와
튜플로 묶어보자



이 장에서 배울 것들

• 여러 개의 데이터를 하나로 묶어서 처리하는 리스트와 튜플을 배워 보아요.

• 리스트나 튜플의 항목들을 인덱스를 이용해서 접근해 보아요.

• 리스트는 가변속성을 갖고 튜플은 불변속성을 가져요.

• 리스트나 튜플 같이 데이터가 연속해서 나타나는 것을 시퀀스라고 해요.

• 시퀀스의 일부를 잘라내는 슬라이싱을 익혀 보아요.

• 슬라이싱을 이용하여 효율적으로 데이터를 다루도록 연습해 보아요.

• 복잡한 기능의 자료형을 설계하고 만드는 객체지향 개념을 살펴 보아요.



• 여러 개의 데이터를 하나로 묶어서 저장하는 것이 필요하다. 파이썬
에서는 리스트list와 딕셔너리dictionary를 이용하여 여러 개의 데이터를
한꺼번에 저장하고 처리할 수 있다.

• 이제까지 우리는 변수를 사용하여서 데이터를 저장하고 처리하였다. 
예를 들어서 어떤 사람의 키는 다음과 같이 저장할 수 있다.

• 수집한 데이터를 저장하기 위하여 변수를 하나씩 만들어주는 일은
번거롭기 짝이 없다. 데이터 과학자들은 많은 데이터를 처리하여야
한다. 좋은 방법이 없을까?

7.1 리스트는 무엇이고 왜 필요한가



사람이 100명이면
변수도 100개,

사람이 1,000명이면
???????



• 이럴 때는 "리스트(list)"를 만들고 여기에 데이터를 저장하면 된다. 파이썬
에서 리스트는 대괄호를 이용해서 만들 수 있다. 예를 들어, 학생 5명의 키
를 리스트에 저장하려면 다음과 같이 한다.

7.1 리스트는 무엇이고 왜 필요한가

리스트를 사용하면하나의
변수에 여러 개의 값을 담

을 수 있다.

리스트 내의 개별 데이터를
항목 또는 요소라고 한다.



7.2 여러 개의 항목이 들어가는 리스트를 만들자

• 파이썬에서 리스트는 다른 변수처럼 생성할 수 있다. 즉 항목들
을 [ ] 안에 적어주고 변수에 저장하면 리스트 변수가 생성된다. 
다음과 같은 아이돌 그룹 BTS의 멤버 3명으로 리스트를 간단하
게 만들어 보자.

• 만일 초기에 멤버가 없을 경우 다음과 같은 방식도 가능하다. 이
때는 빈 리스트가 만들어 진다.



• 항목이 없는 공백 리스트는 도대체 어디에 쓸모가 있을까? 공백 리스트
에는 코드로 항목을 추가할 수 있다. 많은 경우에 우리는 리스트에 몇 개
의 항목이 들어갈 것인지를 예측할 수 없다. 이런 경우에 공백 리스트가
유용하다. 리스트에 항목을 새롭게 추가하려면 append(항목) 메소드를
사용한다.

• 리스트에 요소를 추가하는 매우 간편한 방법은 + 연산자를 이용하는 것
이다.

7.2 여러 개의 항목이 들어가는 리스트를 만들자



리스트 내에 새 항목을 추
가한다.

리스트 내에 새 항목 ‘RM’
을 추가한다.

range() 함수를 사용해서 여
러 항목을 한꺼번에 생성할

수 있다.



• 파이썬에서는 리스트에 대해서도 다양한 연산이 가능하다. 예를 들
어서 우리는 덧셈 연산으로 다음과 같이 두 개의 리스트를 합칠 수
있다.

• 정수 리스트를 서로 더했을 때는 대응되는 원소끼리 더해지는 것이
아니라 리스트가 합쳐진다는 것을 명심하자. 대응되는 원소끼리 더
하려면 뒤에서 설명하는 넘파이(NumPy)를 사용하여야 한다.

7.3 리스트 연산을 해보자



두 리스트를 합치는 연산

‘V’라는 멤버가 bts에 있는
가?



Jisoo Jennie Lisa Rose



LAB7-1 입력을 받아 맛있는 과일의 리스트를 만들어 보자



LAB7-1 입력을 받아 맛있는 과일의 리스트를 만들어 보자



7.4 리스트에 사용 가능한 함수를 알아보자

• 그다지 권장되지는 않지만 필요에 따라서 하나의 리스트 안에 여러 가지 타
입의 데이터를 섞어서 저장하는 것도 가능하다. 예를 들어서 하나의 리스트
안에 학생들의 이름과 키를 다음과 같이 저장해 보자.

• 자료형을 알아보려면 type() 함수를 사용한다. slist1에 type()을 적용하면 'list'
라고 출력된다. 



학생들의 이름과 키를 묶어
서 리스트로 만들고 이것들
을 모아서 하나의 리스트로

만들 수도 있다

7.4 리스트에 사용 가능한 함수를 알아보자

• slist2는 3개의 리스트를 포함하고 있다. 자료형을 알아보려면 type() 함수를
사용한다. slist2에 type()을 적용하면 'list'라고 출력된다. 파이썬에서는 자료
형에 따라서 작업 방식이 달라진다는 것은 항상 기억하자.



7.4 리스트에 사용 가능한 함수를 알아보자
• 리스트에 다음과 같은 수치값이 있을 경우 len(), max(), min(), sum(), any() 등의 내장함수를

사용하여 편리하게 활용할 수 있다. len()은 리스트의 길이를 반환하며, max()는 리스트 항목

중 최댓값, min()은 리스트 항목중 최솟값을 반환한다. 

• list(range())를 통해서 range() 함수가 생성한 값을 리스트에 넣을 수 있다. any() 함수는 리스

트에 0이 아닌 원소가 하나라도 있을 경우 True를 반환한다. 따라서 0과 ''(공백문자열만으로

이루어진 리스트)는 any() 함수가 False를 반환한다.



LAB7-2 리스트에 도시의 인구를 저장해보자



LAB7-2 리스트에 도시의 인구를 저장해보자



7.5 인덱스를 사용하여 리스트의 항목에 접근하자

• 파이썬 리스트에 저장된 데이터를 꺼내려면 어떻게 하면 될까? 예
를 들어서 다음과 같이 알파벳 문자를 저장하고 있는 리스트가 있
다고 하자.

• 리스트에서 데이터를 추출하려면 인덱스index라는 정수를 사용한다. 
리스트의 첫 번째 데이터는 인덱스 0을, 두 번째 요소는 인덱스 1
을 가지게 된다. 나머지 요소들도 유사하게 인덱스가 할당된다.



letters[-1]

파이썬에서는 인덱스를
음수로 줄 수도 있다!

리스트의 맨 끝에 있는 데이
터를 얻고자 할 때 유용

7.5 인덱스를 사용하여 리스트의 항목에 접근하자



7.5 인덱스를 사용하여 리스트의 항목에 접근하자

• 다음은 BTS 멤버의 영문 이름으로 이루어진 리스트이다. 이 예제는 리스트에 대하여 인덱싱을

이용하여 항목을 접근하거나 min(), max() 등의 함수를 통해서 항목을 가져오는 기능이 실려있

다.



7.6 리스트를 원하는 모양으로 자르는 슬라이싱

• 리스트에서 여러 요소를 선택해서 새로운 리스트를 만들고 싶다면, 
슬라이싱slicing이라고 하는 기능을 사용할 수 있다. 리스트를 슬라
이싱 하려면 다음과 같이 콜론을 이용하여 범위를 지정한다.

• 슬라이싱을 할 때 letters[2:5]와 같이 적으면 2부터 시작하여서 항
목들을 추출하다가 5가 나오기 전에 중지한다.



7.6 리스트를 원하는 모양으로 자르는 슬라이싱

• 리스트를 슬라이싱하면 원래의 리스트는 손상되지 않으며, 새로운 리스
트가 생성되어서 우리에게 반환된다. 즉 슬라이스는 원래의 리스트의
부분 복사본이다.

• 또한 두 번째 인덱스가 생략되면 리스트의 끝까지라고 가정한다. 이것
은 생각보다 편리한 기능이다. 

• 극단적인 표현도 가능하다. 콜론만 있으면 리스트의 처음부터 끝까지라
고 생각한다.



7.6 리스트를 원하는 모양으로 자르는 슬라이싱

콜론만 있으면 리스트의 처음부터 끝까지

Step 만큼 건너뛰기



7.6 리스트를 원하는 모양으로 자르는 슬라이싱



LAB7-3 도시의 인구 자료에 대한 슬라이싱을 해보자



LAB7-3 도시의 인구 자료에 대한 슬라이싱을 해보자





7.7 리스트의 원소 값을 자유롭게 조작해 보자

• 우리는 리스트의 요소들을 조작할 수 있다. 리스트 요소 변경은 간
단하다. 원하는 요소를 인덱스를 이용하여 지정한 후에 할당연산
자로 새 값을 할당하면 된다.

'Park'의 키를 175.0로 변경하고 싶으면
인덱스를 사용하여 다음과 같이 수정



7.7 리스트의 원소 값을 자유롭게 조작해 보자

• 리스트의 슬라이싱을 사용하여 한 번에 여러 원소의 값을 변경할
수도 있다. 예를 들어서 Park의 이름을 'Paik'으로, 키를 180.0으로
바꿔주고 싶은 경우, slist[2:4]를 써준 뒤 이름과 키를 리스트로 적
으면 된다.



7.7 리스트의 원소 값을 자유롭게 조작해 보자

• 함수를 사용하여 동적으로 항목을 추가하려면 append()나 insert()
함수를 사용할 수 있다. append()는 리스트의 뒤쪽에만 추가할 수
있으나 insert(index, item)는 지정된 index 위치에 항목을 추가한
다.

함수를 사용하여 동적으로 항목을 추가하려면
append()나 insert() 함수를 사용할 수 있다



7.7 리스트의 원소 값을 자유롭게 조작해 보자

• 리스트의 메소드와 하는 일을 정리하면 다음 표와 같다.



7.8 항목을 삭제하는 방법은 여러 가지가 있다

• 우리는 앞에서 리스트의 항목을 추가하거나 변경시키는 연산자와
메소드를 알아보았다. 리스트의 항목을 삭제하는 것도 가능할까? 
물론이다. 삭제를 위해서는 remove(), pop() 메소드 그리고 del 명
령을 사용할 수 있다.

• remove() 메소드는 다음과 같이 리스트에서 지정된 항목을 삭제한
다.



7.8 항목을 삭제하는 방법은 여러 가지가 있다
remove() 메소드는 다음과 같이 리스트에서

지정된 항목을 삭제

조건이 참인 경우에만 bts 리스트에서 이 항목을
삭제하면 안전한 프로그램이 된다



7.8 항목을 삭제하는 방법은 여러 가지가 있다.

• pop() 역시 리스트에서 항목을 삭제하는 역할을 하는데 remove()
와는 달리 리스트의 마지막 항목을 삭제하여 그 항목값을 반환한
다. 



7.8 항목을 삭제하는 방법은 여러 가지가 있다.

• del 명령어는 리스트의 메소드가 아니므로 주의를 기울여야 한다. 
이 명령어는 파이썬의 키워드인데 다음과 같이 인덱스를 사용하여
해당하는 항목을 메모리에서 삭제할 수도 있다.



7.9 리스트의 객체의 생성과 참조라는 깊이있는 개념

• 우리는 파이썬 리스트가 내부적으로 어떻게 저장되고 작동하는 지를 이해하여야 한다. 

왜냐하면 이것을 이해해야만 리스트를 올바르게 사용할 수 있기 때문이다. 우리가 alist

라는 새로운 리스트를 만들면 파이썬은 컴퓨터 메모리에 리스트를 저장한 후에, 리스

트의 주소를 alist 변수에 저장한다.



7.9 리스트의 객체의 생성과 참조라는 깊이있는 개념

• 여기서 blist의 인덱스 1의 원소를 변경하였음에도, alist 인덱스 1의 원소도 바뀌어 있

는 것을 알 수 있다.



7.9 리스트의 객체의 생성과 참조라는 깊이있는 개념

• 변수의 이름이 실제 존재하는 메모리 상의 객체를 가리키는 것을 참조reference라고
한다.

• id() 함수를 통해서 메모리에 올라온 객체의 고유한 식별번호를 알아 낼 수 있다.�
이제 id(alist),�id(blist)를 통해 alist와 blist의 아이디를 조회해보면 다음
과 같이 두 객체의 아이디가 같다는 것을 알 수 있다.



7.9 리스트의 객체의 생성과 참조라는 깊이있는 개념

두 객체의 아이디가 같다!



7.10 리스트를 복제한 새로운 리스트 만들기

• 만약 동일한 내용을 가지는 새로운 리스트를 생성하고 싶은 경우에는,�단순히 등호
를 써주면 안되고 'list()' 함수를 사용해야 한다.�list() 함수를 사용하면 원래
리스트의 복사본이 생성되며 blist는 이 복사본을 참조한다.�따라서 두 객체의 id
는 다른 값을 가진다.�이 책에서는 140050268419592라는 아이디 값이 나타나지만
이값은고정적이지않으므로여러분이실행하면다르게나타날수있다.





7.11 리스트를 탐색해보자

• 우리는 리스트에서 특정한 항목을 찾을 수 있다.�얼마나 편리한 기능인가?�C와 같은 언어
에서는 이 기능을 사용하기 위해서는 상당한 코드가 있어야 한다.�반면 파이썬에서는 특정
항목이 리스트의 어떤 인덱스에 있는지를 알려면 index()를 사용한다.

• remove()와 마찬가지로 만약 탐색하고자 하는 항목이 리스트에 없다면 오류가 발생한다.�
따라서 탐색하기 전에 in�연산자를 이용하여 리스트 안에 항목이 있는지 부터 확인하는 편
이 안전하다.



7.11 리스트를 탐색해보자

• 만약 리스트의 모든 항목을 한 번씩 방문하려면 어떻게 해야 할까?�아주 간단하다.�다
음과 같은 구문을 사용하면 된다.�이 방식은 반복문을 공부하며 이미 다른 바가 있다.�
유용한 방법이라 리스트에서 다시 한 번 복습해 본다.



7.12 리스트를 크기에 따라 정렬해보자

• 리스트는 정렬할 수도 있다.�정렬sorting이란 리스트 안의 항목들을 크기 순으로 나열하는 것이
다.�정렬을 위해서는 리스트의 sort()메소드를 사용하면 된다.

• 리스트 안에 들어 있는 항목들이 문자열일 경우 사전 순서대로 정렬되는 것도 확인해 볼 수 있
다.

• 만약 리스트를 역으로 정렬하고 싶으면 sorted()를 호출할 때,�reverse=True을 붙인다.





7.12 리스트를 크기에 따라 정렬해보자



LAB7-4 오늘의 명언을 골라주는 기능을 만들자



LAB7-4 오늘의 명언을 골라주는 기능을 만들자



7.12 리스트를 크기에 따라 정렬해보자



7.13 리스트 함축은 코드를 짧고 간결하게 만드는데
사용된다.
• 파이썬은 리스트함축list�comprehension이라는 기능을 지원한다.�영어 comprehension

은 함축,�포함,�내포라는 의미를 가지는데,�이는 수학자들이 집합을 정의하는 것과
유사하다.

• 리스트 함축 표현을 사용하면 입력 리스트의 각 항목을 하나하나 방문하며 지정된
연산을 하고,�연산의 결과로 생성된 항목값을 가지는 리스트를 생성할 수 있다.�



7.13 리스트 함축은 코드를 짧고 간결하게 만드는데
사용된다.

리스트 함축을 사용하지 않는다면
다음과 같이 번거로운 반복문을

사용해야 할 것



7.13 리스트 함축은 코드를 짧고 간결하게 만드는데 사용된다

• 리스트 함축은 다음과 같이 다양한 기능도 수행할 수 있으므로 파이썬 개발자들이
매우 빈번하게 사용하고 있다.

• 만일 ['welcome', 'to', 'the', 'python', 'world']라는 항목을 가지는 리
스트 a로부터 첫 알파벳을 추출한 다음 이를 모두 대문자로 변환한 first_a 리스
트를 하기 위해서는 다음과 같은 인덱싱 기능을 사용하는 것 만으로도 가능할 것이
다.



7.14 조건이 붙는 리스트 함축표현도 가능하다

• 리스트 함축에는 if를 사용하여 조건이 추가될 수 있다.�예를 들어서 0부터 9�사이
의 정수 중에서 짝수의 집합을 리스트 함축으로 표현하면 다음과 같다.�

• 리스트 함축은 숫자에 대해서만 적용되는 것은 아니며,�문자열과 같이 여러 자료형
에 대해서도 리스트 함축을 적용할 수 있다





7.15 한번 생성하면 그 값을 고칠 수 없는 자료형 : 튜플
• 파이썬의 데이터 형을 크게 분류하면 다음 그림과 같이 불변속성immutable 데이터 형,�
가변속성mutable 데이터 형으로 나눌 수 있다.�튜플tuple은 리스트와 아주 유사하다.�
하지만 튜플의 내용은 한 번 지정되면 변경될 수 없으며 대표적인 불변속성 자료형
이다.

• 튜플은 한 번 그 내용이 정해지면 변경이 불가능하므로 구조가 단순하고 리스트에
비하여접근속도가빠르다는 장점도 있다.�따라서 두 자료형은 목적에 따라서 적
합한 경우에 선택하여 사용한다.



7.15 한번 생성하면 그 값을 고칠 수 없는 자료형 : 튜플

색상을 저장하는 튜플

다수의 정수를 저장하는 튜플



7.15 한번 생성하면 그 값을 고칠 수 없는 자료형 : 튜플
• 다시 한번 강조하면 튜플은 변경될수없는객체immutable이므로 튜플의 요소는 변경될 수 없

다.따라서 다음과 같이 변경을 시도하면 에러를 출력한다.



7.15 한번 생성하면 그 값을 고칠 수 없는 자료형 : 튜플

• 튜플도 시퀀스의 일종이기 때문에 인덱싱과 슬라이싱은 문자열이나 리스트와 동일하게 동
작한다.또한 튜플간의 결합연산인 +와 반복연산자 *도 사용할 수 있다



LAB7-5 함수는 튜플을 돌려줄 수 있다



LAB7-5 함수는 튜플을 돌려줄 수 있다





LAB7-6 도시의 이름과 인구를 튜플로 묶어보자



LAB7-5 도시의 이름과 인구를 튜플로 묶어보자



7.16 클래스와 객체가 무엇인가

• 프로그램 코드가 복잡해지면 이를 관리하기가 쉽지 않다.�이러한 어려움을 해결하기 위해
소프트웨어 엔지니어들은 수십년간 다양한 방법으로 해결책을 찾았으며 그 중에서 가장
뛰어난 해결책으로 인정 받고 있는 방법이 바로 객체지향프로그래밍object�oriented�programming

방식이다

• 객체지향 프로그래밍은 다양한 객체를 클래스class로 미리 정의해두고 이 객체들이 프로그
램 상에서 상호작용하면서 원하는 작업을 수행하는 문제해결 방식이다.�앞서 다루어 본 자
료형인 리스트라는 것도 일종의 클래스이다.�우리는 이 리스트라는 클래스의 특징을 가지
는 객체를 만들 수 있다.�이 각각의 객체들은 클래스의 틀을 지키면서 각자 서로 다른 실제
값을 담고 있다.�이런 객체를 인스턴스instance 객체라고 한다.

• 파이썬은 ‘객체지향 프로그래밍 언어’이다.�그리고 이미 살펴본 자료형,�함수,�모듈은 모두
객체이다.



문자열 항목들을 속성으로 집어 넣어
animals라는 리스트 클래스의 인스

턴스 객체를 만들었다

7.16 클래스와 객체가 무엇인가



7.16 클래스와 객체가 무엇인가

• 이렇게 특정한 클래스에 속한 객체들이 사용할 수 있는 함수들을 해당 클래스의 메
소드method라고 부른다.�객체 지향 언어는 리스트와 같은 클래스를 정의할 수 있고,�
해당 클래스의 인스턴스 객체를 생성할 수 있으며,�이들이 메소드를 이용하여 다양
한 일을 할 수 있도록 지원하는 언어를 의미한다.





Questions?


